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1. Descriere postului scos la concurs
Departamentul: Inginerie si Informatica
Denumirea postului: ASISTENT
Pozitia postului: 33
Disciplinele din postul scos la concurs:

Programare orientata pe obiecte,
Baze de date

2. Activitatile aferente postului scos la concurs
Activitate de indrumare lucrari de laborator:
Programare orientata pe obiecte an 1 (sem 2)
5sgr x 2ore = 5 ore cony
Baze de date an 2 (sem 1)
6sgr x 2ore = 6 ore cony
Total = 11 ore conv.

3. Tematica probelor de concurs
Programare orientatd pe obiecte

. Obiecte si clase, atribute, metode si mesaje. Diagrame UML specifice
. Constructori si destructori. Membri statici, inline.

. Alocare dinamica a obiectelor. Structuri Inlanfuite.

. Supraincarcarea operatorilor. Functii membre si clase/functii prietene.
. Operatori de conversie. Conversii de tip definite de programator.

. Operatii de intrare/iesire Tn C++. Fluxuri. Serializarea obiectelor.

. Mostenire. Clase derivate. Mostenire virtuala.

. Functii virtuale. Polimorfism.

10. Functii virtuale pure. Interfete/clase abstracte.

11. Tratarea exceptiilor.

12. Programare generica.
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Baze de date
1. Sisteme de Gestiune a Bazelor de Date Relationale cu exemplificare in Oracle
2. Modelarea datelor. Forme normale
3. Limbajul SQL (Structured Query Language). Functii SQL elementare
4. Limbajul SQL*PLUS. Limbajul PL/SQL (Procedural Language/Structured Query Language)
5. Tehnologia Web si sistemele SGBD
6. Data Warehouse

4. Tematica prelegerilor

Programare orientatd pe obiecte
1. Supraincarcarea operatorilor. Functii membre si clase/functii prietene.
2. Mostenire. Clase derivate. Mostenire virtuala.

Baze de date
3. Proceduri PL/SQL. Functii PL/SQL
4. Selectii din mai multe tabele. Subinterogari
5. Tehnologia Web si sistemele SGBD

. Principiile si conceptele fundamentale ale programarii orientate pe obiecte. Introducere inUML.
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